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COMPARAR A CAPACIDADE DE TOMADA DE DECISAO E CONHECIMENTO DECLARATIVO DE
JOGADORES DE FUTSAL DA CATEGORIA SUB-20 COM O CONHECIMENTO TATICO DE
“EXPERTS” DO FUTSAL

RESUMO

O presente estudo pretende comparar a capacidade
de tomada de decisao e conhecimento declarativo de
jogadores de futsal (Categoria Sub-20) com o nivel de
conhecimento tatico de “Experts” do esporte. Para isso
recorreu-se ao teste de conhecimento tatico proposto por
Souza e colaboradores (2000), adaptado com base em
situagOes especificas do jogo de futsal. Os resultados
mostraram que em algumas situagdes, a decisao
tomada pelo atleta e a sua justificativa ndo era ideal do
ponto de vista dos “experts”. Conclui-se que a experiéncia que
o atleta possui no jogo de futsal reflete diretamente no
seu comportamento tatico, seja na acéo do jogo ou até
mesmo na forma de orientar a sua equipe, referindo-se
diretamente ao Técnico. Porém nao podemos interpretar
o resultado apresentado nesta pesquisa acreditando
que o “expert” é a verdade uUnica, sendo desprezado
0 que o atleta menos experiente entende do jogo. A
pesquisa nos mostrou que o individuo pode enxergar
e entender o mesmo fendbmeno de diversas maneiras,
evidenciando que no jogo de futsal com a sua riqueza de
imprevisibilidade, ndo existe o “certo ou errado” mais
o ideal para a situagcao ou decisao tomada pelo atleta.
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ABSTRACT

Compare the capacity of decision taking and
declarative knowledge of players of futsal (categoria
sub-20) with the level of tactical knowledge of
“experts” of the sport

The present study it intends to compare the capacity of
decision taking and declarative knowledge of players
of futsal (Sub-20 Category) with the level of tactical
knowledge of “Experts” of the sport. For this one on the
basis of appealed adaptation to it of the test of
tactical knowledge considered by Souza and collaborators
(2000) specific situations of the futsal game. The
results had shown that in some situations, the decision
taken for the athlete and its justification were not ideal
of the point of view of “experts”. One concludes that the
experience that the athlete possesss in the futsal game
reflects directly in its tactical behavior, either in the
action of the game or even though in the form to guide
its team, mentioning itself directly to the Technician.
However we cannot interpret the result presented in
this research believing that “expert” is the only truth,
being rejected what the athlete less experienced
understands of the game. However the research showed
in them that the individual can the same enxergar and
understand phenomenon in diverse ways, evidencing
that in the game of futsal with its wealth of imprevisible,
the better for the situation or decision taken for the
athlete does not exist “right or wrong” more.
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INTRODUGAO

O Futsal brasileiro vem se destacando entre
os melhores do mundo principalmente apds a conquista
do ultimo Mundial de 2008 (Brasil), divulgando mais a
modalidade e despertando o interesse pela sua pratica
nas escolinhas de esportes, clubes e escolas. Porém,
os métodos de ensino-aprendizagem-treinamento no
futsal abordam predominantemente o ensino dos gestos
técnicos, totalmente dissociados das situacbes reais
de jogo.

Consequentemente, isso gera um padrao de
comportamento utilizado em situagdes padronizadas,
que nao possuem uma relagao de proximidade com as
condigdes taticas do jogo.

O futsal ndo atende somente o aspecto técnico,
ou seja, os fundamentos, mas também sdo compostas
dos aspectos taticos como as capacidades de percepgéo,
conhecimento do jogo e tomada de decisao onde ha
uma exigéncia do processo cognitivo do jogador em
solucionar as situagbes problemas que acontecem a
todo o momento do jogo.

Filgueira e Greco (2008), Souza e Colaboradores
(2000), tém demonstrado a importancia atribuida a
capacidade tatica, procurando investigar os processos
cognitivos e a capacidade de tomada de decisdo como
um dos fatores determinantes no desempenho sem
negligenciar a relevancia da qualidade de execucéo
técnica por entenderem que fazem parte do jogo e ndo
podem ser dissociadas.

O presente estudo tem como objetivo comparar
a capacidade de tomada de decisdo e conhecimento
declarativo de jogadores de futsal (Categoria Sub-20)
com o nivel de conhecimento tatico de “Experts” do
esporte.

REVISAO DE LITERATURA

O Futsal modalidade de grande popularidade
no contexto nacional, principalmente apds a conquista
do ultimo Mundial de 2008 (Brasil) pela Sele¢ao Brasileira,
veio confirmar o que os estudiosos da modalidade e da
ciéncia dos desportos vém nos indicando, que além da
eficiéncia técnica (fundamentos, habilidade, capacidade
fisica), outros fatores importantes e relevantes devem
ser identificados e observados durante o processo
ensino-aprendizagem-treinamento, pelo fato do jogo
apresentar uma variedade de acontecimentos cuja
frequéncia, ordem cronoldgica e complexidade nao
podem ser previstas atencipadamente o que exige por
parte dos jogadores uma permanente atitude tatico-
estratégica.

Para Souza (2002), a especificidade do futsal
destaca-se basicamente pelos seguintes aspectos: as
acdes do jogo se desenvolvem em um espago comum
de 800m2 (considerando as dimensdes de quadra adotadas
pela FIFA de aproximadamente 40m de comprimento
e 20m de largura) com participagcado simultanea de

atacantes e defensores em relagao a bola e as
exigéncias impostas pelas regras da modalidade e a
complexidade das agdes no futsal fazem com que os
jogadores tenham que adotar uma permanente atitude
tatica consciente para superarem a imprevisibilidade
que as situacdes de jogo Ihe apresentam.

Filgueira e Greco (2008), Greco (2006), Costa
e Colaboradores (2002), entendem que é na acao do
jogo que apresenta uma elevada variabilidade,
imprevisibilidade e aleatoriedade que se justifica a
importancia do comportamento tatico do jogador para
o rendimento esportivo.

A dimensao tatica tem sido o nucleo central da
estrutura do jogo, ou seja, toda decisao durante o jogo
€ uma decisao tatica, onde pressupde uma atividade
cognitiva do jogador que lhe possibilita reconhecer,
orientar e regular suas agées motoras e emocgodes que
precisam ser analisadas antes de tomar a deciséo
sobre o que deve ser feito e qual seria o melhor
momento (Garganta, 1995; Souza, 2002).

Devido as mudangas nas regras aumentando
a intensidade e o ritmo de jogo, o futsal tornou-se um
jogo altamente dindmico, interferindo significativamente
nos aspectos técnicos e psicolégicos exigindo assim
uma demanda maior sobre os aspectos tatico dos
jogadores.

Por isso se faz necessario entender o que € a
tatica e quais os fatores taticos que possam interferir
na acao do jogador.

De acordo com Garganta (1995), a tatica € o
entendimento da oposicado entre os adversarios € os
companheiros, que através de uma relacdo de
oposicao, torna funcionais estratégias, as quais esta
implicito o conceito e o sentido de tatica.

Para Bayer citado por Souza (2002), tatica é a
inter-relacao dos fatores do jogo: espaco, tempo, colega,
bola, adversario em cada situagdo na dependéncia
direta do objetivo final do esporte e dos objetivos taticos
gerais e especificos da agao.

Segundo Greco (1995), a tatica € a soma das
acoes individuais e de coordenacdes, entre varios
jogadores, para obter resultados 6timos de conjunto
que possam motivar situagdes de ataque ou defesa
vantajosas. E o mesmo autor classifica a capacidade
tatica relacionando dois aspectos: a fungéo do jogador
e caracteristica da agdo. A) Fungdo: diz respeito as
acbes do atleta na situagcdo de ataque e defesa,
determinadas pela a posse ou nao da bola; -
Caracteristica: diz respeito ao numero de jogadores
envolvidos na agao, podendo ser individual, de grupo
ou coletiva. a) Individual — ocorre quando um jogador,
através da aplicagdao de uma técnica em uma situagao
de jogo, visa com sua agéo isolada atingir um objetivo
determinado. No futsal, pode ser exemplificado pela
capacidade de saber quando utilizar um chute, drible
ou passe, em uma situacdo de ataque para a resolu-
¢ao de um problema; b) Grupo - sédo agdes coordena-
das entre dois ou trés jogadores, através da aplicagao
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de uma sequéncia de técnicas individuais, visando a
um objetivo comum. No futsal, seria a utilizagdo de
uma tabela, visando finalizar a gol; c) Coletiva — ela-
boracdo de agdes simultaneas, envolvendo trés
ou mais jogadores, conforme um plano de agéo geral
relativamente pré-estabelecido em relagéo ao objetivo
visado. No futsal, seriam as chamadas “infiltragdes do
lado contrario do pivé”, em que todos os jogadores
envolvidos executariam agdes simultdneas visando
uma organizacao geral que possibilitasse a um jogador
finalizar em boas condigbes.

Evidentemente quando o jogador demonstra
um conhecimento das opgdes taticas individuais e as
combinagdes taticas de grupos, podera possibilitar
uma conduta com maiores possibilidades de éxito em
qualquer situagdo, por mais nova e diversificada que
ela seja.

Segundo Lopes (2008), o desenvolvimento de
conhecimentos taticos deve ocorrer durante o processo
de ensino-aprendizagem-treinamento de capacidades
de jogos, com o intuito de capacitar os jogadores para
decidirem de forma rapida, segura e efetiva.

O conhecimento tatico possibilita ao praticante
relacionar de forma satisfatéria, os componentes
presentes numa situacdo de jogo, estabelecendo
planos de agdo adequados para alcancar objetivos
previamente estabelecidos (Souza, 2002).

Costa e Colaboradores (2002), acreditam que
0s inumeros problemas surgidos durante o jogo
obrigam o jogador a decidir e selecionar qual a solu¢ao
mais adequada com a situagcdo, obedecendo aos
principios gerais do jogo através do conhecimento que
possui do jogo.

Greco (1995), Garganta (1995), Souza (2002),
Costa e Colaboradores (2002), Lopes (2008), destacam
como elementos importantes para a compreensao do
jogo as decisdes de sobre “o que fazer”, “quando

fazer”, “onde fazer”, por que fazer” e “como fazer”

possibilitara ao jogador comporta-se de maneira
inteligente durante a partida.

Em cada acao o jogador avalia as
possibilidades de éxito e prepara mentalmente a agao
a ser realizada em fungdo da antecipacao do
comportamento dos adversarios € da agdo que os
companheiros prevéem realizar-se nesse contexto,
exigindo-lhe decisdes inteligentes através de processos
cognitivos. Além disso, cada sujeito percebe o jogo, as
suas diversas variagdes ou configuragdes taticas, em
fungao das aquisigdes anteriores e do estado presente.

Na literatura esportiva sdo apresentados
diferentes modelos que explicam a agao esportiva
diretamente ligada a tomada de deciséo considerando
a relagao entre a tatica e os processos cognitivos,
entretanto para este estudo sera adotado o modelo de
Sonnenschein citado por Souza (2002).

Esta escolha justifica-se pela visualizagao e
compreensao das trés estruturas cognitivas: conhecimento,
percepcado e tomada de decisdo que segundos os
autores Greco citado por Souza (2002), nao se relacionam
de forma seqiencial ou em fases, mas interagem
simultaneamente, ilustrando uma continuidade dos
niveis de processamento das informagdes, em que a
percepcao do estimulo e a tomada de decisao dependem
da interagdo com o conhecimento armazenado na memodria.

A compreensao de cada uma dessas estruturas
do modelo acima se faz necessario para o entendimento
da sua relagdo com a capacidade de decisao tatica.

Conhecimento

Para Bergius citado por Greco (2006),
conhecimento s&o objetos do saber, armazenados e
evocados, que podem se medir aplicando um teste de
conhecimento. Greco (2006), acredita que o
conhecimento se origina nos processos de percepgao
e de pensamento “conhecer é sempre referir o novo ou
desconhecido com o velho e o conhecido”.

Figura 1 - A estrutura de conhecimento

ESTRUTURA DE CONHECIMENTO
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(Souza, 2002. p.51)
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Ja Sternberg (2000), prefere definir a
representacao do conhecimento como “a forma mental
pela qual as pessoas conhecem as coisas, as idéias,
os eventos, etc., que existem fora da sua mente”, ou
seja, como a mente cria e modifica as estruturas que
representam o conhecimento.

Apesar de ficar evidente que ndo existe um
consenso sobre o conceito, entretanto todos convergem
ao afirmarem que o conhecimento é considerado o
resultado do saber de uma informacao, Greco (2006),
acrescenta que é representada mentalmente em um
formato especifico e estruturado, organizado de alguma
forma complementa Sternberg (2000), quando se
descreve essas representagdes mentais pode-se
caracterizar o conhecimento através do seu formato, e
de como ele esta organizado.

A aquisicado de conhecimento pode ser definida
como aprendizagem de novas informagdes simbdlicas
unidas como capacidade de utilizar essas informacoes
de forma afetiva Greco (2006).

Na psicologia cognitiva a manifestacdo do
conhecimento se apresenta de duas maneiras distintas:
o conhecimento declarativo, ou seja, sdo os fatos que
podem ser declarados, sua organizagado tem a forma
de séries de fatos conectados e passiveis de descricdo
determinando a possibilidade de escolha (saber o que)
como, por exemplo: Falar qual € a melhor deciséo passar
ou chutar a bola. Ja o conhecimento processual sdo
os procedimentos que pode ser executado, fundamental
em acdes de grande habilidade, procedimentos de
acdes motoras (saber o como fazer) como, por exemplo,
um gesto técnico que pode ser aplicado em uma
situacao de jogo, Sternberg (2000), complementa Vieira
(2003), que no campo dos Jogos Esportivos Coletivos
(JEC) onde a associagao do conhecimento declarativo
e processual parecer ser essencial, pois a medida que
se aprende, o cérebro estabelece circuitos que ligam
diretamente o estimulo desencadeador a resposta
mais vantajosa, e € o que acontece com automatizagao,
quando a resposta surge rapidamente sem esforgo ou
deliberacéo.

Percepcgao

Segundo Piaget citado por Moreira (2008), a
“a percepcao, é, portanto, um processo ativo e
construtivo, porque a forma como um sujeito interpreta
os estimulos extemos dependera, sim, do funcionamento de
seus orgaos dos sentidos e de sua maturagédo neuroldgica,
mas se desenvolvera fundamentalmente através da
interacdo do sujeito com o meio ambiente, produzindo
esquemas mais ricos e poderosos, que serao mediados
pdr conceitos para a produgédo de pensamento”.

Para Greco (2006), a percepgao € um processo
de redugéo e selegao informagao.

De acordo com o modelo de Sonnenschein
citado por Souza (2002), a estrutura de percepgéao
implica em dois subprocessos que se influenciam
reciprocamente: a selecao de informacdes e a
codificagado de informacao.

Selegao de informacgéo é compreendida pelos
expostos acima como a procura, identificagcédo e
reconhecimento de informagbes relevantes para um
determinado contexto, ja a codificagdo de informagéo
implica em vincular um significado ao que é percebido.

O que Marina citado por Souza (2002), define
de uma maneira mais simples, 0 que ao encontro ao
presente estudo, segundo a autora "a percepgao
permite dar significado as coisas”.

O que nos permite refletir para duas importantes
operagdes no processo perceptivo: 1) identificar um
objeto, captando-o na sua totalidade; 2) o reconhecimento
de semelhancas.

Esse processo e extremamente importante
pelo fato de recebermos uma gama de informacoes
sejam elas visuais, verbais, auditivas etc., onde ha
necessidade de serem filtradas e decodificadas para
que o individuo possa reconhecer a natureza e
composi¢cao do meio ambiente.

Os autores entendem que conforme a maturagao
do mecanismo de percepg¢do vai aumentando o
individuo torna-se capaz de analisar varios estimulos
ao mesmo tempo.

Processos Cognitivos subjacentes a Tomada de
Decisédo

Segundo os seguintes autores Vieira (2003),
Filgueira e Greco (2008), Greco (2006), Costa e Co-
laboradores (2002), Souza (2000), Garganta (1995),
os Jogos Esportivos Coletivos (JEC), e o Futsal em
particular envolvem uma solicitagdo importante da
capacidade cognitiva, por isso se deve ter atengao do
desenvolvimento dessa capacidade, para que os atletas
estejam prontos para responder as solicitagbes do
jogo, uma vez que os nédo podem ser previstos
antecipadamente a freqiiéncia, ordem cronolégica e
a complexidade dos acontecimentos, exigindo assim
uma atitude tatico-estratégico dos jogadores.

A terminologia atividade cognitiva ou processo
cognitivo que Dorsch citado por Greco (1995), define
como “desenvolvimento do fenédmeno de interpretagédo
e ordenamento das informagdes na consciéncia através
das fungbes intelectuais e a formagdo de conceitos
passiveis de oferecer solugdes a um problema”.

Greco (2006), Costa e Colaboradores (2002),
Souza (2000), acreditam que todos os processos e
estruturas que se relacionam com a consciéncia e com
0 conhecimento como a percepgao, a recordagéo, a
expectativa e o planejamento estao diretamente ligados
a tomada de deciséo.

Sendo a tomada de decisdo um processo
cognitivo, ndo é admiravel que a maior parte dos fatores
relacionados com esta capacidade seja de natureza
cognitiva. Logo os processos cognitivos que poderao
influenciar a tomada de decisdo sao os seguintes:
atengdo, concentragdo, antecipagao, inteligéncia e
conhecimento, sensacgao, percepgdo, memoria, nivel
de ativagao, conclui Moreira (2008).
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Costa e Colaboradores (2002), Souza (2002),
acreditam que atualmente a investigacéo cientifica tem
permitido identificar um conjunto de tragos cognitivos
caracteristico do jogador experiente nos jogos esportivos.

De acordo com o exposto constatou que os
atletas experientes no jogos desportivos apresentam
ao nivel cognitivo:1- conhecimento declarativo e
processual mais organizado e estruturado; - processo
de captacao de informagao mais eficiente; - processo
decisional mais rapido e preciso; - mais rapido e
preciso reconhecimento dos padrdes de jogo (sinais
pertinentes); - superior conhecimento tatico; - uma
maior capacidade de antecipacdo dos eventos dos
jogo e das respostas do oponente; - superior
conhecimento das probabilidades situacionais (evolugao
do jogo).

Esses tragos cognitivos s&o visivelmente
identificados em desportistas que apresentam um nivel
elevado de desempenho em situagédo de jogo,
possuem processos cognitivos de alto nivel, nos quais
a recepgao e elaboracédo das informacdes sdo mais
rapidas e mais precisas.

Garganta (1995), afirma que o comportamento
inteligente nos jogos esportivos coletivos depende da
capacidade do jogador para assegurar trés tipos de
fungdes: - Fungao de Resolugao - elaborar e selecionar
solugdes pertinentes para atingir os objetivos e resolver
problemas; - Fungao de compreensao — responder de
modo coerente e apropriado as questdes e criar formas
significantes compreensiveis; - Func¢ao de efetuagao —
organicamente ligadas a tomada de decisao.

De acordo com Neisser citado por Greco
(2006), entende que o conhecimento oferece a estrutura
de sustentagdo dos processos cognitivos, pois “cada
sujeito percebe o jogo, as suas configuragbes, em fungao
das aquisi¢cbes anteriores e do estado presente” (Costa
e Colaboradores, 2002).

O desempenho do atleta no aspecto tatico esta
relacionado diretamente ao que o mesmo conhece
sobre o0 jogo por esse motivo deve-se ter muito cuidado
com a maneira que o mesmo recebe essas informacoes,
para que possa elaborar de forma pertinente a acdes
e armazene essa informagao com a maior qualidade
possivel.

MATERIAIS E METODOS

Amostra

A amostra para este estudo foi formada por 09
jogadores de Futsal, do género masculino, pertencentes
a equipe da categoria sub-20 com faixa etaria entre 17
e 20 anos, da regiao do Alto Tieté.

Materiais

01 - Filmadora Digital Sony DCR-DVD 610
com LCD Rotativo Com Zoom digital 2000x; 01 - Projetor de
Imagens marca LG; 01 - Computador Notebook Marca:
Microboard modelo:Ellite; 01 - Software Photo Scape

Ink.

Procedimentos

Foi adaptado o Teste de Conhecimento Tatico
proposto por Souza (s/d) com base em situagdes
especificas do jogo de futsal.

Entretanto para este experimento foram
utilizadas as imagens das situagbes especificas dos
jogos de futsal realizados pela a prépria equipe, sendo
que sob um total de 12 imagens somente 09 imagens
que obtiveram consenso entre os experts.

Para que os jogadores n&do se reconhecessem
nas imagens, foram utilizadas as filmagens dos primeiro
jogos do campeonato.

As imagens coloridas passaram por um
tratamento gréfico através do software Photo Scape,
transformando-as em preto e branco e enquadrando
somente os jogadores participantes da cena, com o
proposito de dificultar o reconhecimento por parte do
jogador.

Procedimentos utilizados na aplicagao do teste

Os testados foram conduzidos a uma sala
escurecida onde foi projetada através de slides situagoes
dos jogos realizados pela equipe. Inicialmente o
aplicador explicou o teste, oferecendo exemplos
praticos, objetivando a familiarizagdo dos testados
com o procedimento. O tempo de visualizagdo de cada
imagem foi de 4 segundos (conforme referéncia da
regra do futsal). Apds a visualizagao, os testados
tinham 20 segundos responder que decisao ele tomaria
naquela situagao e justificar sua escolha em um
questionario préprio, tendo como opgao as seguintes
acbes do jogo na tomada de decisdo: a) Passar; b)
Chutar; c) Driblar; d) Nao identificada.

Todas as respostas foram avaliadas por 3
“experts”, as discrepancias das respostas foram dis-
cutidas e transformadas em consenso. As respostas
foram classificadas quanto a escolha e quanto a justi-
ficativa, conforme o seguinte critério de avaliagdo: 1) 0
(Zero) ponto — se tanto a decisdo, assim como a justifi-
cativa estivessem erradas, ou se a resposta era do tipo
“ndo identificada” ou em “branco”; 2) 1 (um ponto) — se
a justificativa estivesse errada, mas a deciséo correta;
3) 2 (dois pontos) — se a justificativa estivesse mais
ou menos correta e a decisdo errada ou em branco;
4) 3 (trés pontos) - se a justificativa estivesse mais ou
menos correta e a deciséo correta; 5) 4 (quatro pontos)
— se a justificativa estivesse correta e a decisdo errada
ou em branco; 6) 5 (cinco pontos) — se a justificativa e
a decisao estivessem corretas.

Analise dos dados

Para analisar a significancia da discrepéancia
entre os resultados observados e esperados foi utilizado
o teste do Qui-quadrado, conforme Tabela 1.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme a tabela de valores criticos do Qui-
quadrado (Thomas, Nelson e Silverman, 2007), mostra
que para 8 gl, é preciso um qui-quadrado de 20,09
para obter significancia no nivel 0,01, o que podemos
afirmar que para este experimento algumas decisdes
tomadas pelos atletas ndo eram as ideais do ponto de
vista dos Experts.

Comparativamente ao nosso estudo, os
resultados corroboram aos estudos de Souza e
Colaboradores (s/d), Costa e Colaboradores (2002),
Dantas e Manoel (2008), reforcando a tese de que
a experiéncia adquirida através de um quadro
competitivo mais vasto e rico contribui para a melhoria
do conhecimento, concluindo assim que os individuos
ou jogadores de melhor nivel “experts” possuem um

conhecimento declarativo mais elevado do que os
jogadores de nivel inferior, fato comprovado pelo resultado.

Costa e Colaboradores (2002), Greco (2006),
entendem que a tomada de decisdo esta relacionada
ao conhecimento que o atleta tem do jogo e das suas
experiéncias anteriores. O que vém ao encontro com o
estudo realizado por Ripoll citado por Costa e Colaboradores
(2002) concluiu numa revisao realizada, que o “expert”
processa apenas a informacao relevante e eliminam
as pistas nao relevantes.

A qualidade de deciséo do atleta depende ainda,
segundo Alves & Araujo citado por Costa e Colaboradores
(2002), do seu conhecimento declarativo e conhecimento
processual especificos, das suas capacidades cognitivas
e da competéncia da sua utilizagao.

Tabela 1 - SignificAncia da discrepancia entre os resultados observados e os resulta-
dos esperados.

Atletas

1 2 3

5 6 7 8 9

Score Observado 37 33 30
Score Esperado 45 45 45

32 33 37 17 30
45 45 45 45 45

1,42 3,20 5,00 500 3,76 320 1,42

17,42 5,00

Qui-Quadrado= 45,42
CONCLUSAO

A pesquisa nos mostrou que o atleta pode
enxergar e entender o mesmo fendmeno de diversas
maneiras, evidenciando que no jogo de futsal com a
sua riqueza de imprevisibilidade, ndo existe o “certo ou
errado” mais o ideal para a situagao ou decisao tomada
pelo atleta.

Porém devemos ter cuidado na interpretagcéo
dos resultados ndo o tomando como a verdade unica
partindo do ponto de vista do “expert” que nesse estudo
sdo profissionais que ndo possuem conhecimento
algum sobre a equipe que analisaram.

Acredito que essas informagdes possam ser
utilizadas como um indicativo que ressalte a importancia
dos componentes envolvidos na tomada de decisao.
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FORMULARIO DE RESPOSTAS DO TESTE DE TOMADA DE DECISAO

Nome do Avaliado:

Idade:

Tempo de experiéncia no futsal (Federado) Tempo na categoria Sub-20
Acoes do jogo a serem analisadas e justificadas: Passe, Chute e Drible.

RESPOSTAS

a) IMAGEM 01
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()

Justificativa:

b) IMAGEM 02
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()
Justificativa:

c) IMAGEM 03
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()
Justificativa:

d) IMAGEM 04
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()
Justificativa:

e) IMAGEM 05
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()
Justificativa:

f) IMAGEM 06
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()
Justificativa :

g) IMAGEM 07
Acdo: Passe( ) Chute ( )  Drible ( ) N&o Identificada ()
Justificativa :
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