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PARA UMA SEI\/lIOTICA DA TATICA NO FUTEBOL DE CAMPO:
UMA ANALISE DA SELECAO HOLANDESA NA COPA DO MUNDO DA FIFA DE 1974

RESUMO

A dindmica do futebol profissional é marcada
pelo rendimento e competitividade. Neste
contexto, a tatica € reconhecida como um
aspecto decisivo para a eficacia do jogo. O
objetivo deste artigo é contribuir para a
investigacdo da tatica no futebol por meio da
abordagem semiética, que tem o objetivo de
investigar os fenbmenos através das acles
dos signos. Por sua vez, a funcéo dos signos é
tornar eficientes as relacdes ineficientes - a
este processo inteligente da-se o nome de
semiose. Nesta abordagem, a tatica ¢é
entendida como uma mente coletiva que
influencia formas especificas de orquestrar os
movimentos dos jogadores. Propomos um
método semibtico que deve identificar e
analisar esta acdo do signo na tatica do
futebol. Para identificar efeitos dos processos
de semiose é necessario observar
regularidades nas formas de combinar os
movimentos, sendo a aludida regularidade o
sintoma da acao de um signo. Para a andlise é
necessario entender o contexto que aciona a
semiose, os espacgos do campo e os jogadores
envolvidos, além da forma de combinar os
deslocamentos entre os jogadores. Utilizamos
este método para analisar a selecdo da
Holanda que participou da copa do mundo da
FIFA de 1974. Investigamos a semiose tética,
que denominamos triangulo em trilha de
finalizacdo. Constatamos que esta forma de
acdo do signo foi responsavel por 40% dos
gols da Holanda na copa do mundo de 1974.
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ABSTRACT

For a semiotics of the tactic in soccer: a
analysis of Netherlands team in the FIFA
World Cup in 1974

The dynamic of professional soccer is
characterized for high performance and
competitiveness. In this context, the tactic is
recognized how as a decisive aspect for
performance of the game. The purpose of this
article is to contribute for investigation of
tactics in soccer through semiotic approach.
The aim of semiotics is to investigate a
phenomenon through the action of signs. The
function of the signs is to make efficient the
inefficient relations. This efficient process is
denominated semiose. In this approach, the
tactic is understood as a collective mind. This
mind influences specific ways of the players’
movement coordination. We propose a
semiotics method that should identify and
analyze the action of the signs in soccer
tactics. To identify effects of process of
semiose is necessary observing the
regularities in way of to combine movements
during the games. The regularity is a symptom
of action of signs. For this analysis is
necessary to understand the context that
activates the semiose; the free spaces in
soccer field and participating players and the
way of the players combine their movements.
We utilize this method to analyze the
Netherlands soccer team at the FIFA World
Cup in 1974. We investigated the tactic
semiose, which we called “triangle in
finalization path”. We note which this form of
action of the sign took at 40% of Netherlands
goals in World Cup of 1974.
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INTRODUCAO

A intensa profissionalizag&o do futebol
estd associada aos investimentos decorrentes
de sua insercao na légica de mercado e a sua
divulgacao pelos meios de comunicacdo. Em
consonancia com o investimento e a
visibilidade, acentua-se a cobranca por
resultados. Para Giulianotti (2002), neste
contexto, a disciplina e, sobretudo, a
organizacéo tatica passam a ser
representados como pressupostos
fundamentais para o alto rendimento.

A tética no futebol passa a ser
investigada por abordagens distintas, tendo
em vista sua compreensdo, otimizacdo e suas
relagbes  socioculturais. H& importantes
contribuicbes inspiradas na teoria dos jogos,
como a desenvolvida por Greco (1992) ou
baseada nas teorias dos sistemas complexos
e cognitivos, como Garganta (1997). As mais
conhecidas sdo as que privilegiam o
posicionamento e as fun¢bes dos jogadores.
Estas relacbes sdo representadas por
sequéncias de numeros: 3-5-2, 4-4-2, por
exemplo (Lodziak, 1977).

A abordagem semibtica  vem
ampliando seu escopo de objetos de
investigacdo. Na esteira da semidtica
desenvolvida por Santaella (2002, 2006)
propde um método para analisar a publicidade,
imagens de video instituicdbes, musica e
danca. No contexto futebolistico, Cavalcante
(2010, 2011) investigou a acdo do signo na
ocasido do drible, examinando logicas distintas
de acdo mental por meio da andlise dos
movimentos dos jogadores.

Segundo Peirce (1998) a semiética se
ocupa em estudar a estrutura légica da agéo
do signo, ou como este deveria funcionar para
gerar efeitos significantes. Para o autor, o
signo é triadico, possui trés referéncias - signo,
objeto e interpretante. A relacdo destas trés
referéncias pode ser simplificada da seguinte
forma: o signo é uma coisa (signo) que esta no
lugar de outra (seu objeto) gerando um efeito
sobre alguma mente (interpretante). Nesta
relacdo se desencadeia um  processo
inteligente que o autor chama de semiose,
definida como um processo mental evolutivo
orientado para fins especificos.

Peirce (1998) cita um exemplo simples
para compreender este processo. Trata-se da
situacdo na qual o evento A gera o evento B
que resulta em um evento C. Se A age

diretamente em B e este diretamente sobre C,
configura-se uma relacdo meramente reativa.
Por outro lado, se o evento A produz B para
gerar um efeito C, caracteriza-se uma relagéo
triadica (mediada). Nesta dindmica, C
(interpretante) é predicado da mediacdo de B
(signo) em sua relacdo com A (objeto), tendo
em vista um objetivo. A acdo do signo,
enquanto completa, €é uma mediacéo
inteligente. Sua funcdo é tornar eficientes as
relacdes ineficientes.

Peirce (2000) entende como objeto o
contexto e os elementos que determinam a
acdo do signo. O objeto dindmico se refere
aos aspectos ambientais que estdo fora da
acdo do signo, mas que agem sobre ele,
reivindicando sua mediacéo inteligente. Nesse
sentido, no contexto da tatica no futebol, o
objeto dindmico corresponde a um contexto de
jogo, movimentos dos jogadores, regides do
campo e posi¢céo da bola.

Para facilitar a compreensdo da
semiose tatica no futebol, denominaremos dois
times que duelam: time A e time B.
Suponhamos que a equipe A detenha a posse
da bola e a equipe B se defenda. Os jogadores
de A orquestram um deslocamento. Os efeitos
destes deslocamentos seriam 0 objeto
dindmico para a equipe B.

Estes elementos afetam a equipe B,
que desenvolve o processo de semiose. Nesta
trama, o signo tatico "coloca no lugar" da
intempestividade cinésica emanada por A
(objeto dindmico), media¢bes que possibilitam
a B (interpretante) inferir o possivel
desenvolvimento dos movimentos de A e
associar a uma combinacao de deslocamentos
efetivas para esta ocasido.

Peirce (1998) designa como
interpretante dindmico o efeito real da a¢do do
signo em dado contexto. Neste sentido, os
movimentos coordenados realizados por B
seriam o interpretante dindmico na acéo do
signo. No seguimento da jogada, as
movimentacdes coordenadas de B, por sua
vez, tornar-se-ao objeto dindmico em relacéo
ao time A. Este JUltimo, afetado pelas
movimentacdes de B, dara continuidade ao
processo de semiose, gerando novas
orquestracfes inteligentes sob a acdo do
signo.

A efetividade da acdo do signo
depende do conhecimento colateral dos
jogadores, suas capacidades técnicas e de
raciocinio. Em outros termos, o que esta em
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jogo é quanto o treinamento possibilitou o
compartilhamento de conhecimento entre os
jogadores em dadas situacdes de jogo, a
capacidade de adaptar a situacdo treinada ao
contexto real de jogo e a destreza motora para
realizar o movimento com efetividade. O jogo
tatico de futebol, do ponto de vista semiético, é
um duelo de inteligéncias coordenadas
influenciadas pela acado do signo, tendo em
vista a evolucao efetiva da jogada.

O objetivo deste artigo € contribuir
para a investigacdo de processos de semiose
tatica no futebol. Trata-se de um método que
busca identificar, descrever e analisar acdes
do signo em sua influéncia no orquestramento
de deslocamentos dos jogadores de um time
em dadas ocasides.

MATERIAIS E METODOS
Amostra

Para esta pesquisa foram utilizadas
imagens dos jogos da sele¢do holandesa de
futebol na copa do mundo da FIFA de 1974.
Eis os jogos observados: Holanda vs Uruguai;
Holanda vs Suécia; Holanda vs Bulgaria,;
Holanda vs Argentina; Holanda vs Alemanha
Oriental; Holanda vs Brasil; Holanda vs
Alemanha Ocidental.

O método Semiotico

Santaella (2002; 2006) vem
desenvolvendo uma abordagem aplicada para
a semidtica de Peirce que, de principio, era
essencialmente tedrica. Segundo a autora, a
semidtica se torna uma metodologia na
medida em que seus recursos possibilitam
analisar processos como governados pela
acdo do signo. Para isto, a autora se vale do
primeiro ramo da semiotica elaborada por
Peirce: a gramatica especulativa. Este ramo é
uma teoria geral para todas as espécies
possiveis de signos, suas relacdes e efeitos.
Assim, disponibiliza uma estrutura Idgica
detalhada de como deveriam agir 0s signos
para gerarem significacdes, denotacdes e
interpretacoes.

Para Santaella (2002) quando
fendmenos apresentam, em seus processos, a
estrutura logica da acédo do signo, podem ser
investigados por meio de um método
semidtico. A autora propde que a acao do
signo pode ser investigada a partir de trés

perspectivas - destacando o signo em si
mesmo (significacdo); a determinagdo do
signo pelo objeto dinAmico (objetivacdo); ou os
efeitos interpretantes do signo (interpretacao).
Neste artigo, focaremos no ponto de vista da
objetivacdo. Trata-se de investigar a acédo
inteligente do signo tatico determinada por
contextos especificos de jogo. O método
destaca a acdo do signo em um time
especifico.

Peirce (2000) designha como segunda
tricotomia a que estuda a relagdo do signo
com seu objeto dindmico. Esta tricotomia
divide os signos em simbolos, indices e
icones. Para que a acdo do signo seja
completa, deve haver inter-relagéo entre estas
trés formas de signos. Cada tipo de signo tem
funcdes especificas que colaboram para o
processo efetivo de semiose.

O simbolo é um signo que se refere ao
seu objeto dindmico em virtude de uma lei ou
habito. Para Peirce (1998) a lei deve ser
pensada de forma generosa, e sdo tendéncias
ou influéncias que devem governar as
possiveis ocorréncias. O hébito é uma lei da
mente que funciona associando ideias: quando
dada situacdo desponta, dada predicédo
deveria ser usada, tendo em vista um objetivo.
A presenga de um simbolo é fundamental para
que se desenvolvam inferéncias
autocontroladas. Peirce (1998) chama de
profundidade l6gica a complexidade
predicativa derivada dos raciocinios
governados por um simbolo.

O simbolo, em esséncia, é potencial,
pois influencia situagcbes, objetos e sujeitos
gerais - ndo é sua funcado indicar e informar
sobre contextos reais. Para tanto, ele precisa
de indices que denotem objetos e sujeitos
reais e icones que fornecam qualidades de
informacdo e sentimentos de reconhecimento
da ocasiéo real.

Para Peirce (2000) o indice € um signo
gue se refere ao objeto que denota em virtude
de ser realmente afetado por este objeto. O
indice chama a atencdo para 0s sujeitos e
aspectos reais e o0s copula em uma
proposicao. Os indices conectam ao simbolo
0s sujeitos e objetos que seréo influenciados
pelo habito mental. Peirce (1998) chama de
amplitude logica os sujeitos e objetos reais
envolvidos na a¢ao do simbolo. No entanto, os
indices, em esséncia, apenas denotam
aspectos do real, ndo possuem qualidades de

Revista Brasileira de Futsal e Futebol, Sao Paulo, v.7. n.23. p.95-101. Jan/Fev/Mar/Abr. 2015. ISSN 1984-4956



98

Revista Brasileira de Futsal e Futebol

ISSN 1984-4956 versao eletrénica

Periddico do Instituto Brasileiro de Pesquisa e Ensino em Fisiologia do Exercicio

www.ibpefex.com.

br/www.rbff.com.br

informacdo ou de sentimento, para isto sdo
necessarios icones.

Segundo Peirce (1998) icones sao
signos determinados por seu objeto dindmico
em virtude de suas qualidades especificas.
Para comunicar qualquer ideia sé&o
necessarios icones, que por sua vez devem
acionar a acdo do habito. Sugerem o contexto
no qual o habito deveria agir por meio do
sentimento de reconhecimento da ocasido.
Trata-se de reconhecer a qualidade de um
contexto especifico como semelhante aos que,
em geral, séo influenciados pelo habito.

Os icones disponibilizam qualidades
informativas para os indices para que estes
preencham seus aspectos denotativos com
informacdes do objeto dindmico. Os simbolos
também precisam das informagdes icOnicas
para serem manipulados pela agdo do habito
mental. Neste sentido, para a acdo completa
do signo é necessario a inter-relagdo das trés
formas de signos.

Método semidtico para a analise da tatica
no futebol

O método intenta investigar o
comportamento tatico de determinado time do
ponto de vista da agdo do signo. Deve
identificar, descrever e analisar o processo de
semiose tatica. Para isso, €& preciso
compreender como deveriam agir os simbolos,
indices e icones no contexto da tatica no
futebol.

O simbolo tético, por meio do governo
de seu héabito ou lei, deve mediar as intencdes
dos jogadores para que, em situacdes gerais
de jogo, formas especificas de combinar
deslocamentos possam ser inferidas tendo em
vista uma organizacdo da jogada. Neste
sentido, quanto mais complexas, variadas e
efetivas as formas de combinacdo, maior a
profundidade légica de um dado simbolo
tatico.

Os indices taticos denotam o0s
aspectos do jogo que devem ser influenciados
pelo simbolo e devem gerar uma atencdo
reciproca entre os jogadores envolvidos na
jogada, além da bola, dos espacos e das
movimentacdes dos adverséarios. Os indices
taticos, portanto, conectam os jogadores e 0s
espagos envolvidos na jogada e os inserem na
acao do habito simbdlico.

Os icones téaticos sintetizam, por meio
de suas qualidades especificas, sentimentos

de reconhecimento que sugerem ao simbolo
tatico que determinado contexto de jogo é
semelhante ao generalizado pelo habito,
acionando-o. Por meio de suas qualidades, os
icones infformam também sobre os
movimentos dos jogadores, regiées do campo,
posicionamento das traves, em suma, 0S
aspectos do jogo. Algumas destas qualidades
sdo conectadas e denotadas pelos indices e
governadas pela lei do simbolo.

Segundo Peirce (1998) a mediacéo do
hébito pode ser identificada por meio das
acbes que ele governa. O autor as designa
como réplicas, que ndo sé&o meros reflexos do
simbolo ou idénticas entre si, pois derivam de
uma complexa relagdo entre a influéncia geral
do habito e as resisténcias especificas de
cada ocasido. Neste sentido, as réplicas
devem trazer gradacfes de regularidade (em
funcdo da influéncia da lei) e ocasionais
(especificos da resisténcia do real) e também
podem ajudar no refinamento do habito, pois
sua ocorréncia € um teste para a eficiéncia da
acdo do signo. No caso de ineficiéncia, o
hébito deve ser aperfeicoado.

Para identificar as leis de um simbolo
tatico, deve-se observar as jogadas e perceber
gradacdes de regularidade nas formas de
combinagcdo das movimentacdes. Para
identificar os indicios taticos, deve-se destacar
0s jogadores que geralmente participam
destas jogadas e em quais regides do campo.
Para determinar a acdo do icone, de forma
especifica, seu sentimento de reconhecimento,
deve-se identificar as ocasifes que acionam
as combinacgbes de deslocamentos
governadas pelo habito.

A analise semidtica da tética deve se
concentrar nas jogadas identificadas pelo
método descrito. Nestas jogadas, deve-se
examinar como os icones, indices e simbolos
se relacionam. Trata-se de examinar as
relacbes entre a situacdo que desencadeia a
acdo do signo, os jogadores envolvidos e as
regibes do campo, e as formas como os
deslocamentos séo orquestrados.

RESULTADOS

A partir da observacdo das imagens
dos jogos da Holanda na copa do mundo de
1974, optamos por focar nas jogadas
ofensivas holandesas. Utilizando o método de
identificacdo descrito, foram identificadas duas
formas regulares de acdes dos signos taticos.
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Neste artigo, analisamos uma destas
semioses, a qual denominamos triangulagéo
em corredor de finalizagéo. Esta acao signica
foi responsavel por seis dos 15 gols da
Holanda na copa do mundo de 1974, além de
diversas jogadas que nao resultaram em gol
por falhas técnicas na finaliza¢do da jogada.

A partir da identificagcdo das jogadas
influenciadas pelo signo tatico, passamos para
0 método analitico e investigamos como
simbolo, indice e icones nelas funcionam. O
primeiro passo foi examinar o reconhecimento
icbnico das jogadas, ou em que ocasifes a
acado deste signo é acionado. A situagdo era a
seguinte: ataque da selecdo holandesa;
proximo aos limites laterais da grande éarea
adverséria; pelo flanco direito ou esquerdo.

Nesta jogada, os indices téticos
geralmente conectam a situacdo descrita

acima, quatro jogadores sob a influéncia do
simbolo tatico: Cruijff, Nieeskens, Rep e
Rosenbrink. Chamaremos estes jogadores de
A, B, C e D para facilitar a analise, uma vez
que podem estar em posicdes légicas
diferentes ou, em alguns casos, um deles néo
participar da jogada.

A denotacéo tética € a seguinte: O
jogador A deve estar com a bola em um dos
flancos proximo a grande area Adversaria. O
jogador B deveria se colocar em uma
extremidade mais avancada do flanco em que
se desenvolve a jogada. Os jogadores C e D
devem estar posicionados ao centro e no
flanco oposto. A acdo do simbolo se
desenvolve quando o jogador A (de posse da
bola) transfere a bola para o jogador B. Nesta
ocasido, ha dois aspectos de coordenagéo na
acao do simbolo: horizontal e vertical.

Tabela 1 - Jogos da Holanda na Copa do Mundo de 1974.

Resultado Gols sob ainfluéncia

Time daHolanda vs Time adversario do Jogo do simbolo tatico
Holanda S Uruguai 2-0 2
Holanda VS Suécia 0-0 0
Holanda VS Bulgéria 4-1 1
Holanda VS Argentina 4-0 1
Holanda VS AIer_nanha 2-0 0

Oriental
Holanda VS Brasil 2-0 2
Alemanha
Holanda VS Ocidental 1-2 0

Diagrama 1 - Os circulos em laranja representam os jogadores holandeses envolvidos na acéo do
signo. O circulo branco indica o posicionamento da bola. Os nimeros 1, 2 e 3 indicam a sequéncia de
desenvolvimento da jogada. As setas representam as transicdes de posicbes da bola ou dos
jogadores. Na jogada simulada no diagrama, B escolhe o jogador A para finalizar a jogada.
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Da perspectiva horizontal, quando a
bola chegar no jogador B (bola que fora
transferida por A), A deve seguir para a
primeira trave, o jogador C deve se posicionar
no centro e 0 Jogador D na segunda trave. Do
ponto de vista vertical: se o jogador A estiver
mais proximo da linha de fundo adversaria, B e
C deveriam se posicionar em distancias
distintas em relacdo a linha de fundo. Estas
permuta¢des ocorrem em consonancia com o
posicionamento de A.

Quando esta combinacado € realizada,
0 jogador B (no flanco do campo) observa a
grande area adverséaria e escolhe o jogador
melhor posicionado para passar a bola. O
diagrama | mostra as possiveis predica¢des no
flanco esquerdo. As mesmas combinagdes
valem para o flanco direito.

Na acdo do signo analisada s&o
orquestrados o movimento da bola do flanco
para o centro da area adversaria realizado por
B, com os deslocamentos coordenados dos
trés jogadores (A, B e C) em direcdo a baliza
adversaria em  distintas  posi¢coes. A
combinag¢d@o da movimentag&o de A com B se
assemelha & forma geométrica de um
triangulo. As combinagbes entre A, B e C
formam uma espécie de trilha de possiveis
finalizacbes, motivo pelo qual denominamos
esta forma de acédo do signo de triangulagéo
em trilha de finalizacdo da jogada.

A eficicia desta semiose tética deriva
do carater inovador do seu héabito de
orquestracdo para a época (década de 1970).
Sua forma de combinagdo substitui o
cruzamento pelo passe na linha de fundo. No
cruzamento, prioriza-se a velocidade na
transicdo da bola para o atacante na area. No
passe pelos flancos, a jogada é mais lenta. O
jogador que fard a transicdo da bola para a
area, privilegia a observagéo do
posicionamento dos atacantes e a precisdo do
passe. A desmarcacdo € resultado da
coordenacdo dos  deslocamentos  dos
atacantes e seu reposicionamento inteligente:
oferecendo  distintas  possibilidades de
finalizacéo.

A partir da observacdo das relacdes
internas do diagrama é possivel identificar os
gols influenciados pela acao do signo. No jogo
entre Holanda e Uruguai, a jogada do primeiro
gol se desenvolve pelo flanco direito, Cruijff faz
o papel de (A), Suurbier (B), Rep (C) e
Nieeskens (D). Rep (C) faz o gol. No segundo

gol deste jogo, a jogada se desenvolve pelo
flanco esquerdo, Hanegem funciona como A,
Rosenbrik (B), Rep (C) e Cruijff (D). Rep (C)
faz o gol. No jogo contra a Bulgaria, o pénalti
gue originou o primeiro gol derivou desta
jogada, Rosenbrink funciona como (A), Cruijff
(B), Neeskens (C) e Rep (D). Quando Cruijff
(B) vai fazer a transicao de bola para o centro
da area, sofre o pénalti.

No jogo contra a Argentina, no terceiro
gol da Holanda no jogo, Krol funciona como
(A), Cruijff (B), Suubier (C) e Rep (D). Rep (D)
faz o gol. No jogo contra o Brasil, Nieeskens
funciona como (A), Cruijff (B), nesta ocasido,
0s jogadores C e D estdo mais distantes do
gque o habitual, ndo €& possivel sua
identificacdo  pelos  planos televisuais.
Nieeskens (A) faz o gol. No segundo gol desta
partida, a jogada é desenvolvida pelo flanco
direito, Rosenbrink funciona como (A), Krol
(B), Cruijff (C) e Rep (D). Cruijff(C) faz o gol.

DISCUSSAO

Este método contribui para a
investigacdo detalhada das jogadas taticas
pensadas como ac¢des do signo. As
combinacbes regulares e efetivas dos
movimentos sdo efeitos do aperfeicoamento
de cognicdo extendida, desenvolvida entre os
jogadores por meio do treinamento. A
identificacdo e andlise dos icones, indices e
simbolos taticos, possibilita investigar a forma
como os jogadores raciocinam coletivamente,
guais jogadores geralmente estdo envolvidos
em que regides do campo e quais situacbes
acionam a jogada.

A partir desta investigacdo é possivel
pensar em estratégias e téticas para anular as
principais jogadas do adversério e forgcar seus
jogadores a arriscarem, aumentando sua
probabilidade de erro. O método também pode
contribuir para a investigacdo do proprio time.
Conhecendo os simbolos taticos ja
desenvolvidos entre os jogadores, é possivel
projetar novas combinagfes, contextos ou
jogadores envolvidos.

Esta investigacdo foi baseada em
imagens televisuais, portanto, a andlise se
reduz aos movimentos dos jogadores dentro
desses planos, onde aspectos importantes das
movimentacdes taticas podem ser ocultados.
Uma possibilidade para a resolugdo deste
problema é a gravagéo do jogo ou treinamento
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utilizando um plano que permita a visédo
panoréamica do campo.

E importante destacar que n&o
estamos propondo que as acgles taticas sao
estritamente regulares ou mecéanicas. Tal
conclusdo seria antipoda a abordagem
semibtica que investiga processos mentais, de
inteligéncia e evolucdo. Do ponto de vista
semidtico, h& coexisténcia de acaso,
reatividade e mediacdo; o que caracteriza a
acdo do signo é a predominancia de um
destes aspectos.

O foco do método € investigar
semioses em sua plenitude agindo sobre
acbes coletivas, com predominancia da
mediacdo. Volta-se para a investigacdo de
cognicdes associadas com gradagbes de
regularidades em dado periodo espacgo-
temporal, no caso da analise aqui realizada,
da selecéo holandesa na Copa de 1974.

Tal como o modelo das sequéncias
numeéricas 3-5-2 e 4-4-2, da teoria dos jogos,
dos sistemas complexos ou teorias cognitivas
classicas, a semiética pode contribuir com sua
abordagem especifica. Oferece uma
compreensdo das acdes taticas como
linguagem estruturada logicamente pela acao
dos signos.

CONCLUSAO

A partir da compreensdo da tatica
como processo de semiose, foi proposto um
método para identificar, descrever e analisar
0s processos de inteligéncia tética no futebol.
O método foi aplicado em uma das principais
jogadas da sele¢cdo holandesa que disputou a
copa do mundo de 1974. Acredita-se que a
andlise desenvolvida permite a compreenséo
do método para sua utilizacdo ampliada em
outros contextos, tendo, portanto, alcancado
seu objetivo de contribuir por meio da
abordagem semidtica para a investigagdo da
tatica no futebol
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